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	TEMPI

	Classe IV
	
	Matematica
	

	Competenze chiave
	Competenza di cittadinanza attiva
	COMPETENZE ATTESE 

	·  Comunicazione nella madrelingua
· Comunicazione nelle lingue straniere
· Competenza matematica e competenze di base in scienza e tecnologia
· Competenza digitale
· Imparare ad imparare
· Competenze sociali e civiche
· Spirito di iniziativa e imprenditorialità
· Consapevolezza ed espressione culturale
	1.1 Imparare ad imparare.
1.2 Progettare.
2.1 Comunicare.
2.2 Collaborare e partecipare.
2.3 Agire in modo autonomo e responsabile.
3.1 Risolvere problemi
3.2 Individuare collegamenti e relazioni
3.3 Acquisire e interpretare l’informazione.
	Pensiero Logico e Problem Solving
Applicare il pensiero logico per risolvere problemi matematici, descrivendo e valutando le strategie risolutive. Modellizzare situazioni reali non troppo complesse utilizzando strumenti matematici.
Leggere e comprendere testi con aspetti logici e matematici.
Costruire ragionamenti, formulare ipotesi, sostenere idee e confrontarsi. Sviluppare un atteggiamento positivo verso la Matematica, comprendendone l'utilità pratica.
Scoprire come la Matematica si è sviluppata in relazione a diverse culture e civiltà.

Numeri
Muoversi con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali e saper valutare l’opportunità di ricorrere a una calcolatrice.

Spazio e Figure
Riconoscimento, descrizione, denominazione, rappresentazione, classificazione e misurazione di figure piane e spaziali in base a caratteristiche geometriche; concezione e costruzione di modelli concreti. 
Utilizzo corretto e consapevole degli strumenti per il disegno geometrico (riga, compasso, squadra) e dei comuni strumenti di misura, con scelte appropriate.

Relazioni, Dati e Previsioni
Formulare giudizi e prendere decisioni: raccogliere, selezionare e rappresentare dati (tabelle/grafici) per ottenere e ricavare informazioni.
Riconoscere e quantificare situazioni di incertezza (casi semplici).
Rappresentare la struttura di un problema con tabelle e grafici.
Riconoscere e utilizzare diverse rappresentazioni di oggetti matematici (decimali, frazioni, percentuali, scale di riduzione, ecc.).

Informatica e Pensiero Computazionale
Iniziare a riconoscere la differenza tra informazione e dati.
Rappresentare dati vari (numeri, immagini, suoni) con formati diversi.
Comprendere che un algoritmo è una procedura automatizzata, precisa e non ambigua, esprimibile tramite un programma in un linguaggio di programmazione.
Leggere e scrivere programmi semplici. Spiegare logicamente il funzionamento di programmi semplici.
Spiegare, usando il ragionamento logico, perché un programma strutturalmente semplice raggiunge i suoi obiettivi.

	ARTICOLAZIONE DELL’UdA

	OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO
	CONTENUTI
	ATTIVITÀ/COMPITI SIGNIFICATIVI

	1. Numeri
	Consolidare il valore posizionale delle cifre includendo decimi e centesimi.
Automatizzare gli algoritmi delle quattro operazioni con numeri naturali.
Eseguire divisioni con divisore a due cifre e gestire il resto nel calcolo.
Arrotondare numeri naturali alla decina o al centinaio più vicino per eccesso o difetto.
Rappresentare graficamente frazioni proprie, improprie e apparenti.
Risolvere problemi che implicano l'uso di percentuali semplici (es. 50%, 25%).
Confrontare temperature e posizioni sopra/sotto lo zero in contesti termometrici o altimetrici.
Collocare numeri naturali e primi decimali su semirette graduate.
	
	

	2. Spazio e Figure
	Riconoscere e tracciare la simmetria interna ed esterna di poligoni regolari.
Utilizzare riga e squadra per tracciare altezze e diagonali nei quadrilateri.
Individuare la posizione di un oggetto tramite coordinate alfanumeriche su reticolo.
Associare solidi geometrici elementari (cubo, piramide) ai relativi sviluppi piani.
Eseguire semplici traslazioni e rotazioni di 90° su foglio quadrettato.
Identificare angoli retti, acuti e ottusi tramite confronto diretto.
Identificare rette parallele e perpendicolari nel contesto ambientale.
Ingrandire o ridurre figure piane su griglia utilizzando rapporti semplici (1:2, 2:1).
Calcolare il perimetro di poligoni regolari e irregolari per somma di lati.
Stimare la superficie di una figura piana tramite pavimentazione con unità non convenzionali.
Rappresentare oggetti visti di fronte, di lato e dall'alto su reticoli.
	
	

	3. Relazioni, Dati e Previsioni
	Organizzare i dati raccolti in tabelle di frequenza e istogrammi.
Individuare il dato con la frequenza maggiore in un'indagine di classe.
Conoscere e utilizzare le unità di misura fondamentali di lunghezza, capacità e massa.
Eseguire equivalenze tra multipli e sottomultipli delle misure di lunghezza.
Classificare eventi come certi, possibili o impossibili.
Individuare il termine mancante in una sequenza numerica additiva.
	
	

	4. Informatica
	Utilizzare icone e simboli elementari per trasmettere messaggi univoci.
Codificare una figura semplice colorando le celle di una griglia (codice binario).
Descrivere i passaggi di una procedura quotidiana tramite diagrammi di flusso.
Suddividere un compito scolastico in una lista di sotto-obiettivi.
Identificare errori evidenti in una sequenza di istruzioni date
Utilizzare costrutti di ripetizione per un numero di volte predefinito.
Utilizzare costrutti di selezione.
Identificare blocchi di istruzioni che si ripetono in un programma.
Associare la pressione di un tasto all'avvio di un'animazione.
	
	

	METODOLOGIA

	Le insegnanti ritengono prioritario muovere dall’esperienza, dai bisogni e dalle conoscenze dei singoli alunni, creare un clima classe positivo, favorire la relazione, la comunicazione orale e mediare, quando è necessario.  Intendono avvalersi , secondo le situazioni, dei seguenti metodi:
metodi attivi: far provare concretamente le cose, agire con strumenti, esplorare, muoversi, costruire , procedere per scoperta;
metodi iconici:utilizzare forme di rappresentazione grafica e mentale, tramite esemplificazioni, cartelloni illustrativi, schemi, tabelle, lavagna;
metodi simbolici: fare lezione tradizionale attraverso l‘uso della parola,
spiegare, narrare,dialogare, far riflettere, ripetere verbalmente, interrogare, usare simboli, promuovere conversazioni;
metodi analogici:simulare, giocare, fare drammatizzazione;
metodi collaborativi: con le varie tecniche di apprendimento cooperativo.


	


	AMBIENTE DI APPRENDIMENTO

	 Valorizzare l'esperienza e le conoscenze degli alunni, per ancorarvi nuovi contenuti.
  Attuare interventi adeguati nei riguardi delle diversità, per fare in modo che non diventino disuguaglianze.
 Incoraggiare l'apprendimento collaborativo.
 Favorire l'esplorazione e la scoperta, al fine di promuovere la passione per la ricerca di nuove conoscenze.
 Promuovere la consapevolezza del proprio modo di apprendere, al fine di "imparare ad apprendere".
Realizzare percorsi in forma di laboratorio, per favorire l'operatività e allo stesso tempo il dialogo e la riflessione su quello che si fa.


	Modalità di valutazione- strumenti
	Recupero/consolidamento/potenziamento

	I progressi nell'apprendimento vengono rilevati attraverso diversi tipi di verifica, di attività e di osservazione: 
- osservazione sistematica in classe, nei gruppi, nell'esecuzione dei lavori proposti
-  interrogazioni orali formali ed informali (partecipazione alle lezioni dialogate, domande guidate, attività ecc.)  
-prove strutturate: Vero-Falso, scelte multiple, completamenti, corrispondenze, riordinamenti logici e/o cronologici.





	Recupero/consolidamento/potenziamento
Le attività per il recupero/consolidamento/potenziamento saranno le seguenti:
∙       Lavori di gruppo.
∙       Controllo della comprensione.
∙       Sollecitazione degli interventi e degli interessi.
∙       Esercitazioni guidate.
∙       Prove e attività differenziate e semplificate su obiettivi minimi.
∙       Schede strutturate.
∙       Esercizi guidati a livello crescente di difficoltà.
∙       Studio guidato con l’aiuto dell’insegnante e/o un compagno (peer tutoring).
∙       Esercizi di rafforzamento del calcolo.
∙       Attività guidate per potenziare la comprensione di situazioni problematiche.
∙       Suggerimenti e accorgimenti per migliorare il metodo di studio.
∙       Conferimento di incarichi.
∙       Giochi didattici.
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