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	TITOLO: 

	DESTINATARI
	DOCENTE/I

	DISCIPLINA /AREA INTERESSATA
	TEMPI

	Classe V
	
	Matematica

	Competenze chiave
	Competenza di cittadinanza attiva
	COMPETENZE ATTESE 

	· Comunicazione nella madrelingua

· Comunicazione nelle lingue straniere

· Competenza matematica e competenze di base in scienza e tecnologia

· Competenza digitale

· Imparare ad imparare

· Competenze sociali e civiche

· Spirito di iniziativa e imprenditorialità

· Consapevolezza ed espressione culturale
	1.1 Imparare ad imparare.
1.2 Progettare.
2.1 Comunicare.
2.2 Collaborare e partecipare.
2.3 Agire in modo autonomo e responsabile.
3.1 Risolvere problemi
3.2 Individuare collegamenti e relazioni
3.3 Acquisire e interpretare l’informazione.
	Pensiero Logico e Problem Solving
Applicare il pensiero logico per risolvere problemi matematici, descrivendo e valutando le strategie risolutive. Modellizzare situazioni reali non troppo complesse utilizzando strumenti matematici.
Leggere e comprendere testi con aspetti logici e matematici.
Costruire ragionamenti, formulare ipotesi, sostenere idee e confrontarsi. Sviluppare un atteggiamento positivo verso la Matematica, comprendendone l'utilità pratica.
Scoprire come la Matematica si è sviluppata in relazione a diverse culture e civiltà.

Numeri
Muoversi con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali e saper valutare l’opportunità di ricorrere a una calcolatrice.

Spazio e Figure
Riconoscimento, descrizione, denominazione, rappresentazione, classificazione e misurazione di figure piane e spaziali in base a caratteristiche geometriche; concezione e costruzione di modelli concreti. 
Utilizzo corretto e consapevole degli strumenti per il disegno geometrico (riga, compasso, squadra) e dei comuni strumenti di misura, con scelte appropriate.

Relazioni, Dati e Previsioni
Formulare giudizi e prendere decisioni: raccogliere, selezionare e rappresentare dati (tabelle/grafici) per ottenere e ricavare informazioni.
Riconoscere e quantificare situazioni di incertezza (casi semplici).
Rappresentare la struttura di un problema con tabelle e grafici.
Riconoscere e utilizzare diverse rappresentazioni di oggetti matematici (decimali, frazioni, percentuali, scale di riduzione, ecc.).

Informatica e Pensiero Computazionale
Iniziare a riconoscere la differenza tra informazione e dati.
Rappresentare dati vari (numeri, immagini, suoni) con formati diversi.
Comprendere che un algoritmo è una procedura automatizzata, precisa e non ambigua, esprimibile tramite un programma in un linguaggio di programmazione.
Leggere e scrivere programmi semplici. Spiegare logicamente il funzionamento di programmi semplici.
Spiegare, usando il ragionamento logico, perché un programma strutturalmente semplice raggiunge i suoi obiettivi.

	ARTICOLAZIONE DELL’UdA

	OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO
	CONTENUTI
	ATTIVITÀ/COMPITI SIGNIFICATIVI

	1. Numeri
	Leggere, scrivere e confrontare numeri decimali.
Eseguire le quattro operazioni con sicurezza valutando l’opportunità di ricorrere al calcolo mentale, scritto o con la calcolatrice.
Eseguire la divisione con resto fra numeri naturali e individua multipli e sottomultipli di un numero.
Stimare il risultato di un’operazione.
Operare con le frazioni e riconoscere frazioni equivalenti.
Utilizzare numeri decimali, frazioni e percentuali per descrivere situazioni quotidiane.
Interpretare i numeri interi negativi in contesti concreti.
Rappresentare i numeri sulla retta e utilizzare scale graduate in contesti significativi per le scienze e per la tecnica.
	
	

	2. Spazio e Figure
	Descrivere e classificare figure geometriche individuando elementi significativi e simmetrie.
Riprodurre una figura piana descritta utilizzando strumenti opportuni (carta a quadretti, riga e compasso, squadre, software).
Utilizzare il piano cartesiano per individuare punti.
Costruire e utilizzare modelli geometrici nel piano e nello spazio per supportare la visualizzazione.
Riconoscere figure ruotate, traslate e riflesse.
Confrontare e misurare angoli utilizzando proprietà e strumenti opportuni.
Utilizzare e distinguere i concetti di parallelismo, perpendicolarità, orizzontalità e verticalità.
Riprodurre in scala una figura assegnata con strumenti opportuni.
Calcolare il perimetro di una figura usando le formule più comuni o altri procedimenti.
Calcolare l’area di rettangoli, triangoli e di altre figure per scomposizione o utilizzando le più comuni formule.
Riconoscere rappresentazioni piane di oggetti tridimensionali individuando differenti punti di vista del medesimo oggetto (dall’alto, di fronte, …).
	
	

	3. Relazioni, Dati e Previsioni
	Rappresentare relazioni e dati e utilizzare diverse rappresentazioni per ricavare dati.
Usare le nozioni di frequenza, di moda e di media aritmetica.
Utilizza le principali unità di misura per lunghezze, angoli, aree, volumi/capacità, intervalli temporali, masse, pesi per effettuare misure e stime.
Passare da un’unità di misura a un’altra, limitatamente alle unità di uso più comune, anche nel contesto del sistema monetario.
In semplici situazioni concrete, di una coppia di eventi, intuire e cominciare ad argomentare qual è il più probabile oppure riconoscere se si tratta di eventi ugualmente probabili.
Riconoscere e descrivere regolarità in una sequenza di numeri o di figure.
	
	

	4. Informatica
	Utilizzare combinazioni di simboli per rappresentare informazioni familiari complesse (ad esempio colori secondari, frasi, ...).
Utilizzare simboli per rappresentare semplici informazioni strutturate (ad es. immagini bitmap, ...).
Utilizzare il ragionamento logico per spiegare il funzionamento di alcuni semplici algoritmi.
Risolvere problemi mediante la loro scomposizione in parti più piccole.
Esaminare il comportamento di programmi semplici anche al fine di correggerli.
Scrivere cicli per ripetere una stessa azione mentre permane una condizione verificabile in modo semplice.
Riconoscere che una sequenza di istruzioni può essere considerata come un'unica azione oggetto di ripetizione o selezione.
Scrivere semplici programmi che reagiscono ad eventi.
Esplorare l'uso della selezione a due vie per attuare azioni mutuamente esclusive all'interno di programmi semplici.
	
	

	METODOLOGIA

	Le insegnanti ritengono prioritario muovere dall’esperienza, dai bisogni e dalle conoscenze dei singoli alunni, creare un clima classe positivo, favorire la relazione, la comunicazione orale e mediare, quando è necessario.  Intendono avvalersi , secondo le situazioni, dei seguenti metodi:
metodi attivi: far provare concretamente le cose, agire con strumenti, esplorare, muoversi, costruire , procedere per scoperta;
metodi iconici:utilizzare forme di rappresentazione grafica e mentale, tramite esemplificazioni, cartelloni illustrativi, schemi, tabelle, lavagna;
metodi simbolici: fare lezione tradizionale attraverso l‘uso della parola,
spiegare, narrare,dialogare, far riflettere, ripetere verbalmente, interrogare, usare simboli, promuovere conversazioni;
metodi analogici:simulare, giocare, fare drammatizzazione;
metodi collaborativi: con le varie tecniche di apprendimento cooperativo.	


	AMBIENTE DI APPRENDIMENTO

	 Valorizzare l'esperienza e le conoscenze degli alunni, per ancorarvi nuovi contenuti.
  Attuare interventi adeguati nei riguardi delle diversità, per fare in modo che non diventino disuguaglianze.
 Incoraggiare l'apprendimento collaborativo.
 Favorire l'esplorazione e la scoperta, al fine di promuovere la passione per la ricerca di nuove conoscenze.
 Promuovere la consapevolezza del proprio modo di apprendere, al fine di "imparare ad apprendere".
Realizzare percorsi in forma di laboratorio, per favorire l'operatività e allo stesso tempo il dialogo e la riflessione su quello che si fa.


	Modalità di valutazione- strumenti
	Recupero/consolidamento/potenziamento

	I progressi nell'apprendimento vengono rilevati attraverso diversi tipi di verifica, di attività e di osservazione: 
- osservazione sistematica in classe, nei gruppi, nell'esecuzione dei lavori proposti
-  interrogazioni orali formali ed informali (partecipazione alle lezioni dialogate, domande guidate, attività ecc.)  
-prove strutturate: Vero-Falso, scelte multiple, completamenti, corrispondenze, riordinamenti logici e/o cronologici.


	Recupero/consolidamento/potenziamento
Le attività per il recupero/consolidamento/potenziamento saranno le seguenti:
∙       Lavori di gruppo.
∙       Controllo della comprensione.
∙       Sollecitazione degli interventi e degli interessi.
∙       Esercitazioni guidate.
∙       Prove e attività differenziate e semplificate su obiettivi minimi.
∙       Schede strutturate.
∙       Esercizi guidati a livello crescente di difficoltà.
∙       Studio guidato con l’aiuto dell’insegnante e/o un compagno (peer tutoring).
∙       Esercizi di rafforzamento del calcolo.
∙       Attività guidate per potenziare la comprensione di situazioni problematiche.
∙       Suggerimenti e accorgimenti per migliorare il metodo di studio.
∙       Conferimento di incarichi.
∙       Giochi didattici.
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